Tworzenie Userbara W GIMPIE

W oknie GIMPA wymieramy. P1ik > Nowy i wpisujemy wysokos¢ 19 i szerokosé 350.
| ¥ tworzenie nowego obrazu EJ
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Opcje zaawansowane

Pomog | | Resetuj | | K | | Anuluj

Po kliknieciu na OK ukazuje man sie takie okno.

Plik. Edwcja  Zaznaczenie widok  Obraz  Warstwa  golory  Marzedzia  Okna dialogowe  Filkry  Fx-Foundry

L]

P | w 100% |+ || Tha (205 KE)

m




Nastepnie z Przybornika Gimpa wybieramy wypetnianie Kubetkiem.

Wypetrienie kubetkiem [=
Tryb: | Zweykdy |-
Krycie: []|100,0 [

Typ wypetnienia (Ckrl)
@ Kolor pierwszoplanowey
() Kolor ta

() Desen

Uwzgledniany obszar Shift
() Cate zaznaczenie

@ Podobne kolory
WWhyrszukiveanie podobnyvch kolordw

?_-i Z nbszarami przezroczyskymi
[ Prébkuj wezystkie warskay
Prog: D 150 =

Wivpetnienie: | Zbiorowry | =
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klikamy na kwadrat koloru pierwszoplanowego.




Tryb: | Fwekby iz

Krycie: []|100,0 |+
Pedzel: | @ | Circle (11)
Skala: D - 1,00 :

+ iZzubose nacisku
[7] Zanikanie
I:I Drganie
D Przyrostowe

[T Uzwj koloru z gradientu




Ukazuje nam sie takie okienko.

“® Zmiana aktywnego koloru
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tu wpisuje sie kolor czesto opisywany w tutorialach,

Pormoc | Resetuj ] ’ (0] 4 J | Anuluj ‘

Stary:

W miejsce pokazane na screenie wpisujemy kolor #be231e

Nastepnie wypetniamy obraz wybranym wczesniej kolorem.

*Bez nazwy-3.0 (RGH, 1 warstwa) 350x19
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Nastepnie nie zamykamy tego okna, ale tworzymy nowy obraz o wymiarach 10x10

& \hworzenie nowego obrazu
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YWymiary obrazu

Szerokosc: |10
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W arskiapy
Trvh: | Zuwkedy

Krwcie:

Blokowanie: || ﬁ

Przechodzimy do okienka warstw, i usuwamy warstwe tfa,



raz tworzymy nowa

si

W arskiapy

tworzymy nowg warstwe
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przezroczystg warstwe.

=  Nowa warstwa e
Bez nazwy-13 ::::::::
Mazwa warsbw: .'-.-'-.-'arstwa
Szerokosc: 10 =
Whesokosc: 10 : P |
Typ wypehlienia warstwy
() Kolor pierwszoplanowey
() Knolor Ha
Pomoc | ’ (o] 4 ] | Anuluj

Otrzymalismy cos takiego:



Tryb: Tty -
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Blokowanie: [ ﬁ
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przechodzimy do okna obrazu,

i powiekszamy obraz do skali 8:1 tak jak na screenie:

*Bez nazwy-13.0 (RGB, 1 warstwa) 10x -
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in klikamy prawym przyciskiem
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nastepnie z przybornika wybieramy otéwek, kolor czarny i ma’ry pedzelek Circle (01)
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Trybr | Zuykdy gdzel Circle (01)
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nastepnie na obrazie rysujemy ukosng kreske taka jak na screenie.



*Bez nazwy-13.0 (RGB, 1 warstwa) 10x10 = 0 EJ
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Zaznaczamy catos$¢ (ctrl+a) i kopiujemy (ctrl+c)



nastepnie wracamy do pierwszego obrazka i z przybornika wybieramy wypetnienie
kubetkiem, i ustawiamy jako desen obraz ze schowka (ten ktdry skopiowalismy).
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Wvpetnienie kubetkiam
Tryh: | Zwykdy [
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Tworzymy nowa przezroczysta warstwe nazwyamy jg pattern i wypetniamy obrazek
wybranym ze schowka deseniem.




*Bez nazwy-3.0 (RGB, 2 warstwy) 350x19 L
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Przechodzimy do okienka warstw. | zaznaczajgc warstwe pattern zmniejszamy jej krycie na
30.
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nastepnie wybieramy narzedzie tekstowe, i wybieramy czcionke podang na screenie.






Flik. Dodatki  Pomoc

o8 ERAE

Bae "My &

V] Hirting | & A yirtual D1

[T Tolka ‘?%
A AR | Yisi
@] wygtad Yisitor TTZ (BRE)

kolor: Aer| Yivaldi Tkalic Condensed \\

Justowanie: | | 7 | yiadimir Script
e

| ._| o | Yrinda
]

|;! %v Webdings

1% Wide Latin Ultra-Expandec -

I | ]

N T
ol .
Tekst 3
Czcionka: 2 Sans
Razmiat! ﬁh‘inet-ﬂ BT Semi-Expanded o B =

RJEI[E & (@)

- % &

| wybieramy parametry jak na screenie:



e LT S 3 Lt i = k. i 3 by
T S~ A uéi ao ) ih %

Tekst =
Czrionka: AR || Yisitar TTZ (BRE)

Rozmiar: 13 = P i
[¥] Hinting

(7] Tylko aukomatyczny hinking

[¥] Wygtadzaj

kalor: m

Justawanie:
pi | A,
oo

Ak [4]¥

4k

2500

| & @ L& |

klikamy na obrazie i w okienku piszemy swoj tekst w moim przyktadzie jest to ,,gimp user”



Edytor tekstowy programu GIMP @l
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Qbwarz  ivozysd LoP | POL
gimp user

| Uzwj wavbranej czcionki

| Fromoc | | Zamknij |

nastepnie uzywajac narzedzia przesuniecia ustawiamy obrazek jak na obrazie
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nastepnie przechodzimy do okna warstw tworzymy nowg przezroczystg warstwe i
przesuwamy jg pod tekst.



Klikamy prawym przyciskiem na warstwie z tekstem i z menu wybieramy kanat alfa na
zaznaczenie
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Tryh: Zuyldy

Erycie: D

Blokowanie: [ %

=1 gimp 1 A Marzedzie tekstowe

ModyFikuj atrwbuby warsbaey,

== ‘W'arst E
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Duplikyj warshwe
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Tekst na zaznaczenie

Whvrniaty granic warskwey,

=

Dopasuj wymiary watskwy do obrazu

.

Skaluj warstwe, .
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Dodaj maske warskiey, .,

Zastosuj maske warskbuy

@

Lsury maske warstay

Wivsiet] maske warsty
ModyFiku maske war sty
Witacz maske warstiy

Maska na zaznaczenie

Diodaj kanat alfa

0 kanat alfa

"1 Kanat alfa na zaznaczenie @
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przechodzimy do okna obrazu i z menu zaznaczenie wybieramy powieksz. | wpisujemy
wartosc 1.

Powiekszenie zaznaczenia -. E]

Stopien powiekszenia zaznaczenia

piksele

nastepnie zaznaczamy warstwe spod warstwy z tekstem i wypetniamy jg czarnym kolorem
#000000 (dla utatwienia mozna przenie$é warstwe nad tekst, zamalowac¢ czarnym kolorem i
z powrotem przesungé pod tekst).

*Bez nazwy-3.0 (RGB, 4 warstwy) 350x19
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Teraz bierzemy sie za tworzenie przebtysku.

Z przybornika wybieramy narzedzie do zaznaczanie owalnych ksztattow.



Robimy tak jak na rysunku

*Bez nazwy-3.0 (RGE, 5 warstw) J50x19
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Tworzymy nowg warstwe i wypetniamy jg biatym kolorem. Nastepnie krycie warstwy
zmniejszamy na przystepng ilos¢ okoto 25-30. Powstato nam cos takiego.
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Nastepnie w celu zrobienia obramowania wciskamy (ctrl+a) i wybieramy z menu
zaznaczenie > zmniejsz o 1 piksel nastepnie z menu zaznaczenie > odwrdc . Tworzymy nowg



przezroczystg warstwe i malujemy zaznaczenie na czarno (warto sobie przyblizy¢ aby byto
tatwiej trafi¢ w ramke)

Nastepnie zapisujemy jako... najlepiej wybrac format .png

zapisujemy i mam vy juz naszego userbara!

A wiec jesli nie bardzo pojmujesz jeszcze gimpa to nie zniechecaj sie bo to dopiero
poczatek. Mysle, ze jak wykonasz jeszcze kilka prostych tutoriali to zatapiesz o co chodzi :D.

Ja zajarzytem dopiero po 3 dniach. :P

POZDRO

Tutorial by Roland
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http://www.rolo.ovh.org/
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